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In Erinnerung an den Zeilen-Drucker
in einem Computer-System

SoHJ1 Yanma*
(Received 7 Jan. 1997, Revised 9 Jan. 1997)

Synopsis: In this note many pictures are shown again which are calculated by one of the chaos equa-
tions and are printed by the NLP in Center for Information Science Kokushikan University. The use of
this NLP will be discontinued beginning summer 1997. It means, that this note is the last printing, there-
fore a summarization about NLP is presented.

Dies wird wahrscheinlich die letzte Darstellung (Anwendung) des NLP-Druckers des
Computer-Systems der Kokushikan-Universitdt sein. Das System wird im Oktober 1997
nach zehn-jahrigem Einsatz durch ein neues System ersetzt. Das bedeutet, dall der NLP, wel-
ches Nihongo-Line-Printer (Zeilen-Drucker mit japanischen Buchstaben) bedeutet, nicht
mehr zur Anwendung kommen wird.

Mit dem frither angewandten mechanischen Line Printer (LP) konnte man nicht alle
japanischen (oder nicht-alphabetischen) Buchstaben drucken. Zum Beispiel konnte man bei
der Benutzung des mechanischen LP nur alphabetische Buchstaben fiir Katakana-Zeichen
anwenden. Dies geschah, indem die Katakana-Zeichen mit Kode-Nummern versehen wur-
den, die dann in der Rubrik der kleinen Buchstaben der europdischen Alphabets-Tabelle
(Tabelle 1) angesiedelt wurden. In der so neuorganisierten Tabelle befinden sich somit die
Katakana-Zeichen neben den grofen alphabetischen Buchstaben (Tabelle 2), und
gebrauchte sie so.

In der folgenden Entwicklung wurde die Laser-Technik fiir den Zeilen-Drucker (LP) an-
gewandt, das heiBt, daB man keine Druck-Typen-Zylinder im LP braucht, um alle
Buchstaben mit dem LP zu drucken. Die Buchstaben werden mit dem Laserstrahl gestaltet
und bilden somit die Fonts.

Anders als bei der mechanischen Funktion, in der ein entsprechender Drucktyp an-
geschlagen wird, um auf einem Papier eine Zeile zu drucken, ist der Laser-Zeilen-Drucker
gerduschlos. Er hat sein eigenes Font-Generating-System. Ist das Font einer Sprache zum
Beispiel: Japanisch oder Thai im LP installiert, so kann sie auch ohne den Umweg iiber das
Alphabet dargestellt werden. Werden Fonts nicht nur durch Bit-images, sondern auch durch
Outline-Darstellungen gebildet, so lassen sich die Grofe des Fonts proportionsméfig druck-
en. Das weiteren kann man mit diesem Image-Druck graphische Darstellungen durch den
NLP zeichnen.
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Der Verfasser der vorliegenden Arbeit zeigte bisher viele Chaos-Bilder2-3, die mit
dem NLP gedruckt wurden. In dieser Arbeit wird auch die Chaos-Bilder Data-Base gezeigt,
die nicht serienméBig ist, sondern auch eine Dokumentation des NLP der Kokushikan-
Universitdt. Herrn Prof. Kokame sei im Namen des Zentrums fiir die Informations Wissen-
schaft fiir seine Arbeit: CAGRAK vielmals gedankt. Mit dieser Hilfe konnten die Chaos-Bil-
der durch NLP dargestellt werden, und dies hatte fiir graphische Darstellungen in vielen
Diplomarbeiten Anwendung gefunden.

Computer-Systeme dndern sich stdndig und werden immer weiter entwickelt. So ist zum
Beispiel das frithere System des Host-Computer durch das Netzwerk (network) der worksta-
tion ersetzt worden. Das hat zur Folge, dafl das NLP nicht mehr im System integriert ist.
Stattdessen wurde der Drucker des heutigen PS (PostScript)-System beliebt. Nur ein LP hat
wie der Host-Computer, mehreren Benutzern seinen Service gegeben. Der neue Drucker
aber ist durch ein workstation (Printer-Server) kontrolliert und seine Kapazitét ist nicht so
grof} wie die des LP. Mehrere Drucker am Netzwerk sind deshalb wichtig. In der praktischen
Anwendung war der LP sehr ratsam fiir den Unterricht, in dem ca. 50-80 Studenten das
Programieren iiben muf3ten. Sein Output war kurz und schnell (Maximum-Wert 2000
Zeilen/Min.). Eine weitere Verdnderung fand auch beim Papier statt. Anstatt des ehemali-
gen durchlaufenden Papiers, werden jetzt DIN A4 Gr6Be oder in bestimmtem Format
gechnittene Papierbogen verwandt.

Tabelle 1 und 2 zeigen EBCDIC (Enhanced Binary Code Decimal Information Change)
mit kleinen alphabetischen Buchstaben (Tabelle 1) und Kanatakana (Tabelle 2). Die folgen-
den Bilder sind Chaos-Darstellungen.

Hier stellt der Verfasser wieder viele Chaos-Bilder dar. Die Bilder werden durch fol-
gende Gleichungen berechnet.

x,,+1=y,,+ax,,+%x%+c (D)

Yn+1=Xp )

Diese Gleichungen werden deshalb gewihlt, weil der Verfasser die Bilder ohne
Parameter (d.h. ¢=0) in Gl. (1) gezeigt hatD. Auch sind die Bilder unter der Bedingung
¢=10 und c= —10 berechnet worden.? Die Bilder werden mit konsekutivem Wert des
Parameters ¢=0,7901~0,8299, ¢=10 berechnet. Jedes Bild wird zwischen maximalen und
minimalen Wert gezeigt, die von 30.000 Punkte gewéhlt werden. Jeder Wert a wird auf je-
dem Bild angezeigt. Die Zuwachsrate a ist 0,0001. Die Bilder sind nicht numeriert, weil alle
Bilder in einer Database zusammengefaflt sind, und man sie mit dem auf jedem Bild aus-
gedriickten Wert a unterscheiden kann. Die bildmiBigen Betrachtungen zeigen uns durch
die Arbeit mehrere vorherige Variationen und Aufbreitungen im quadratischen Bereich. Der
Unterschied zwischen Zuwachsraten a zeigt ein interressantes Phdnomen d.h. die Bilder
haben alle unterschiedliche Figuren.
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